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Dependéncia de Tecnologia A Familia e a Tecnologia A Educacao e a Tecnologia

Entenda porque as novas tecnologias podem causar Saiba mais sobre como os pais podem ajudar seus A escola e os professores: educando as criangas e

dependéncia e como isso se manifesta filhos no uso das novas tecnologias adolescentes do século 21
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Autonomia

» Cada um escolhe,0 que quer fazer
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 Liberdade pra fazer .do seu jeito
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American Psychiatric Association

DSM-5 Development

-

Section lll: Emerging Measures and Models

—~—

| Conditions for Further Stud v
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Abstinéncia

Conflito







« Prevaléncia
— 1-4% ou 15-27%
« Geénero

— Muito mais meninos

« Tipo de jogo
— MMORPG
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General Agression Model

‘“,& m h‘ AK-47 MACHINEGUNS SHOTGUNS PISTOLSEw
FANTASY iés. HEA%IJALRI{:&(
Bl ‘SVInEn ¢ ZAPBLAMPOW III‘ n
EVERYONE
GAMEVIOLENCE N

Violéncia na midia
Dessensibilizacao do medo e ansiedade ligados a violéncia
Sentimentos, pensamentos e comportamentos agressivos
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